Сценарий за тържеството на знанието – 1 клас

Уводни думи на класния ръководител: ............................................................................

Клоун:                Извинете, може ли и аз да играя с този клас?

класния :            Ти пък кой си?

Клоун:                Аз съм Бобчо. Чух, че децата в този клас са много умни и искам да  науча много от тях.  Може ли да остана и да ме запишете като ученик при вас?

класния :            Виж какво, Бобчо, тук си имаме правила! Първо ще те изпитам, за  да видя какво знаеш. Ако си добре подготвен, вземаме те в нашия клас, ако ли не – отиваш в детската градина.

Клоун:                Съгласен!

класния :             Прочети ми какво пише ето тук : 

(клоун срича неуверенно и предизвиква смях)

 “Азбука. Всеки има 

буква в нея най-любима.

Всеки, всеки там намира

гара, на която спира.”

Клоун:                Ее, какво се смеете?! Вие пък да не би да знаете всички букви? Яя, ти ми кажи азбуката! (посочва дете) – Браво бе!

класния :            Слушай, не ми изпитвай учениците! Тук изпитвам аз! При това ТИ искаш да станеш мой ученик, така че кажи какво е звук и какво е буква??

Клоун:                Амии… Буквата е... БУКВА! (вади от джоба си буква и я показва) А звука...е музика, песен. (започва да тананика нещо) Ето, това е звук.

класния :            Деца, вярно ли отговори Бобчо? (получава верен отговор) А чувал ли си за гласните и съгласните звукове? 

Клоун:                Ааа..Знам ги, знам ги. Щом е за черпене с торта или сладолед, всички са  СЪГЛАСНИ! 

класния :            Не такива съгласни, Бобчо! Добре, остани при нас, но докато ние играем с децата аз ще ти възлагам задачи, ще ми помагаш в работата, за да разбера дали знаеш достатъчно, за да бъдеш мой ученик. После ще те запиша в дневника, но ще трябва и майка ти да ми се обади, да се запознаем. Сядай сега тук и да разделим децата на отбори. 
 (разясняване регламента на състезанието – от кутия се теглят билети с въпроси, всеки от тях съдържа 2 варианта, по 1 за всеки отбор; оценява се от жури-родители à вярност и прецизност на отговорите)

1.  Кръстословица 
(на дъската; клоунът чете значението на думите по хоризонталите);

 Отбор № 1

 ПЕТЕЛ – мъжът на кокошката;

 ТАРАЛЕЖ – бодлива топка, спи зимен сън;

 РИЛА – най – високата планина в България;

МАГАРЕ – братовчед на коня;

РОЗА – цвете, което дава масло за парфюмите;
ДУНАВ – река, северна граница на България;

 БАЛКАН – другото име на Стара планина;
   
Отбор № 2

ЗЕМЯ – името на нашата планета;

БУКВИ – знаците на звуковете;

ПРОЛЕТ – сезонът на кокичето и минзухара;

СЛЪНЦЕ – името на най - близката до нас звезда;

СОФИЯ – името на нашата столица;

 ЗЕБРА – хем животно, хем място за безопасно пресичане;
 ПИРИН – най – красивата планина в България;

(децата да обяснят значението на думите по вертикалите)

2.  Роден край: 

Отбор № 1

 Кои са символите на нашата република? (ГЕРБ, ХИМН, ЗНАМЕ)

Отбор № 2
 Какво е значението на цветовете на българското знаме?
 (СВОБОДАТА, ПЛОДОРОДИЕТО и КРЪВТА)

3.  Подреди прешленчетата на гъсеничките
 (върху дъската са залепени в разбъркан ред думи. Да се подредят)

Отбор № 1

Приятел в нужда се познава.
Отбор № 2

Добра дума железни врати отваря.
 
4.   Звучни, беззвучни – правопис 

(на дъската; Клоун пише на дъската, а децата обясняват правописните особености на думите) 
Отбор № 1                        
Отбор № 2

бря К/Г 


мъЖ/Ш
пъТ/Д



 краК/Г
кораБ/П 


залеЗ/С
   
 

5.   Прочит на текст и препис – краснопис
 (предварително подготвени листи с печатен текст, редове и химикали)
 

Отбор № 1

По дрехите посрещат, по ума изпращат.
 
Отбор № 2

Ум с пари не се купува, а най – много пари струва.
6.  Гатанки и звуков анализ на отговорите. 
(отговорите се записват на дъската)
Отбор № 1

 Шарена тояга през полето бяга. Що е то? (змия)      змия – ...б. ; ...з.

 Отбор № 2

Рога има - бик не е, товар носи – кон не е. Що е то? (охлюв)    охлюв - ...б. ; ...з.


 

7.  Разпознаване на приказка по пантомима от клоуна.
 Децата доразказват.
 

Отбор № 1

Чевената шапчица
Отбор № 2

Дядо и ряпа
 
8.  Забавна математика. Роботи 

(на дъската – два робота от геометрични фигури)
Годините на робота ще получите като съберете броя на триъгълниците, четириъгълниците и кръговете

 
9.  Математика със зарче
 (предварително на дъската е записано:         13 + … = ?  и  19 - ... = ?)
Едното събираемо е 13, а другото ще научим от зарчето. Умаляемото е 19, а умалителя ще научим от зарчето. На колко е развен сбора (разликата)? 

И двата отбора решават по един от двата примера.

10.  Нарисувай
Доукраси с шарки ваза, чиния! 

11.  Песен: (участват целите отбори)
      Аз обичам да чета
     Седнало е Джоре
 
12.  Танц - ръченица (участват целите отбори)
     Танц с клоуна – диско (участва целия клас)
Игри с клоуна
Почерпка
 

Ум с пари не се купува, а най – много пари струва.

